PROGRAMA DE LA ASIGNATURA: INTRODUCCIÓN A LA PROGRAMACIÓN.



CLAVE:
1137

PLAN:
98
CRÉDITOS:
8

LICENCIATURA:
INFORMÁTICA
SEMESTRE:
1º.

ÁREA: 
INFORMÁTICA
HRS. CLASE:
2

REQUISITOS:
NINGUNO
HRS. POR SEMANA:
4

TIPO DE ASIGNATURA:
OBLIGATORIA (   X   )
OPTATIVA: (       )

OBJETIVO GENERAL:

Al finalizar el curso, el alumno será capaz de implantar algoritmos y las estructuras de datos fundamentales en un lenguaje de programación imperativa.



TEMAS:
HORAS SUGERIDAS:

I. PLATAFORMA TEÓRICO-CONCEPTUAL. 

II. DATOS, CONSTANTES, VARIABLES, TIPOS, EXPRESIONES Y ASIGNACIONES. 

III. CONTROL DE FLUJO. 

IV. PROCEDIMIENTOS Y FUNCIONES. 

V. DEFINICIÓN DE TIPOS. 

VI. MANEJO DINÁMICO DE MEMORIA E INTRODUCCIÓN A LA IMPLANTACIÓN DE ESTRUCTURAS DE DATOS. 

VII. ARCHIVOS. 

EVALUACIÓN


6

6

12

14

8

10

6

6

______

TOTAL: 68



TEMAS:

I. PLATAFORMA TEÓRICO-CONCEPTUAL. 

II. DATOS, CONSTANTES, VARIABLES, TIPOS, EXPRESIONES Y ASIGNACIONES. 

1.-Tipos de Datos

2.-Expresiones Lógicas

3.-Expresiones Aritméticas

4.-Asignación de valores

III. CONTROL DE FLUJO. 

1.-If... then... else

2.-Case

3-For

4-Repeat

5-Until

IV. PROCEDIMIENTOS Y FUNCIONES. 

1-¿Qué es un procedimiento?

2¿Qué es una función?

V. DEFINICIÓN DE TIPOS. 

1.-Numéricos

2.-Caracteres

3.-Fecha

VI. MANEJO DINÁMICO DE MEMORIA E INTRODUCCIÓN A LA IMPLANTACIÓN DE ESTRUCTURAS DE DATOS. 

1.-Pilas

2.-Colas

3.-Listas

VII. ARCHIVOS. 

1.-Secuenciales

2.-Indexados
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TÉCNICAS DE ENSEÑANZA SUGERIDAS:

Exposición oral

Exposición audiovisual

Ejercicios dentro de la clase

Seminarios

Lecturas obligatorias

Trabajos de investigación

Prácticas de taller o laboratorio

Prácticas de campo

Otras


(  X  )

(       )

(  X  )

(       )

(  X  )

(  X  )

(  X  )

(   X  )

(   X  )

ELEMENTOS DE EVALUACIÓN:

Exámenes parciales

Exámenes finales

Trabajos y tareas fuera del aula

Participación en clase

Asistencia a prácticas

otros


(  X  )

(  X  )

(  X  )

(  X  )

(  X  )

(       )



