PROGRAMA DE LA ASIGNATURA: INFORMÁTICA IV 



CLAVE:
1440

PLAN:
98
CRÉDITOS:
8

LICENCIATURA:
INFORMÁTICA
SEMESTRE:
4º.

ÁREA: 
INFORMÁTICA
HRS. CLASE:
2

REQUISITOS:
INFORMÁTICA III
HRS. POR SEMANA:
4

TIPO DE ASIGNATURA:
OBLIGATORIA (   X   )
OPTATIVA: (       )

OBJETIVO GENERAL:

Al finalizar el curso el alumno conocerá la evolución de los lenguajes de programación, así como la filosofía que emplean para describir modelos de la realidad.



TEMAS:
HORAS SUGERIDAS:

I.-PLATAFORMA TEÓRICO CONCEPTUAL

II.-PROGRAMACIÓN IMPERATIVA

III.-PROGRAMACIÓN ORIENTADA A OBJETOS

IV.-PROGRAMACIÓN FUNCIONAL

V.-PROGRAMACION LÓGICA

VI.-ANÁLISIS COMPARATIVO DE LOS DIFERENTES PARADIGMAS DE PROGRAMACIÓN

EVALUACIÓN


10

8

10

12

12

10

6

______

TOTAL: 68



TEMAS:

I.-PLATAFORMA TEORICO CONCEPTUAL

1.-Lenguajes naturales y lenguajes de programación

2.-Paradigmas en lenguajes de programación

3.-Razones de estudio de lenguajes de programación

4.-Evolución de los lenguajes de programación

4.1.-Origen

4.1.1.autocódigos

4.2.-Inicio

4.2.1.FORTRAN

4.2.2.COBOL

4.2.3.Algol 60

4.2.4.LISP

4.2.5.APL

4.2.6.BASIC

4.3.-Consolidación

4.3.1.APL

4.3.2.Simula 67

4.3.3.Algol 68

4.3.4.Pascal

4.4.-Lenguajes de los 80´s

4.4.1.PROLOG

4.4.2.Small Talk

4.4.3.C

4.4.4.Modula-2

4.4.5.ADA

4.5.-Definición de un lenguaje de programación

4.5.1.Sintaxis

4.5.2.Semántica

4.5.3.Metalenguaje

4.5.4.Notación BNF

4.5.5.Especificación

4.5.6.Gramática

4.6.-Translación de lenguajes de programación

4.6.1.Compilación

4.6.1.1.Programa fuente

4.6.1.2.Análisis léxico

4.6.1.3.Análisis sintáctico

4.6.1.4.Análisis semántico

4.6.1.5.Tabla de símbolos

4.6.1.6.Generación de código

4.6.1.7.Programa objeto

4.6.2.Interpretación



II.-PROGRAMACION IMPERATIVA

1.-Definición 

2.-Concepto de celda de memoria variable

3.-Operaciones de asignación

4.-Operaciones de repetición

5.-Secuencia de transformación de datos

III.-PROGRAMACION ORIENTADA A OBJETOS

1.-Definición 

2.-Modelado

3.-Relaciones entre objetos

3.1.-estáticas

3.2.-dinámicas

4.-Clases, instancias y objetos

5.-Interfase

6.-Clase, estructuras de datos abstractos y tipos de datos abstractos

7.-Clases concretas, abstractas, , metaclases, superclases, subclases

8.-Generalización, especificación, redefinición de clases

IV.-PROGRAMACIÓN FUNCIONAL

1.-Definición

2.-Estructura de los lenguajes de programación funcional

3.-Definición de funciones

4.-Implementación de algoritmos

5.-Introducción a ML

V.-PROGRAMACION LÓGICA

1.-Definición

2.-Hechos

3.-Reglas

4.-Cláusulas

5.-Predicador

6.-Introducción a PROLOG

VI.-ANÁLISIS COMPARATIVO DE LOS DIFERENTES PARADIGMAS DE PROGRAMACIÓN 
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TÉCNICAS DE ENSEÑANZA SUGERIDAS:

Exposición oral

Exposición audiovisual

Ejercicios dentro de la clase

Seminarios

Lecturas obligatorias

Trabajos de investigación

Prácticas de taller o laboratorio

Prácticas de campo

Otras


(  X  )

(       )

(  X  )

(       )

(  X  )

(  X  )

(  X  )

(       )

(       )

ELEMENTOS DE EVALUACIÓN:

Exámenes parciales

Exámenes finales

Trabajos y tareas fuera del aula

Participación en clase

Asistencia a prácticas

otros


(  X  )

(  X  )

(  X  )

(  X  )

(  X  )

(       )



