PROGRAMA DE LA ASIGNATURA: PROGRAMACIÓN DE INTERFASES.



CLAVE:
1452

PLAN:
98
CRÉDITOS:
8

LICENCIATURA:
INFORMÁTICA
SEMESTRE:
5º.

ÁREA: 
INFORMÁTICA
HRS. CLASE:
2

REQUISITOS:
SISTEMAS OPERATIVOS MULTIUSUARIO
HRS. POR SEMANA:
4

TIPO DE ASIGNATURA:
OBLIGATORIA (   X   )
OPTATIVA: (       )

OBJETIVO GENERAL:

Al finalizar el curso, el alumno será capaz de incorporar diversas formas de expresión e interacción entre el hombre y la computadora.



TEMAS:
HORAS SUGERIDAS:

I. MEDIOS (RASTERS, SCANNERS, MULTIMEDIA, ETC. ).

II. TÉCNICAS DE PROGRAMACIÓN DE INTERFACES.

III. SOFTWARE DEDICADO AL DESARROLLO DE INTERFASES. 

IV. GRÁFICAS

EVALUACIÓN.


20

20

6

12

6

______

TOTAL: 68



TEMAS:

I. MEDIOS (RASTERS, SCANNERS, MULTIMEDIA, ETC. ).

1.-El sistema informático y la interacción hombre-máquina. 

2.-Principales medios para la interacción. 

3.-Nuevas tecnologías de interfaz hombre máquina. 

4.-Paradigma de la interacción en lenguajes de programación.

II. TÉCNICAS DE PROGRAMACIÓN DE INTERFACES.

1.-Introducción a las interfaces gráficas 

1.1-Interfaces en aplicaciones de escritorio 

1.2.-Interfaces gráficas y desarrollo

2.-Introducción de interfaces con X-Window  System 

2.1.-Antecedentes (Historia) 

2.2.-Conceptos 

2.3.-Arquitectura 

3.-Técnicas de programación con Motif 

3.1.-El sistema X-Window y Motif 

3.2.-Widgets 

3.3.-Manejo de eventos y callbacks 

3.4.-Construcción de interfaces bajo Motif 

3.5.-Construcción de menús 

3.6.-Diálogos 

3.7.-Comunicación ínter clientes

III. SOFTWARE DEDICADO AL DESARROLLO DE INTERFASES. 

1.-Paradigma de la programación orientada a objetos 

2.-Principal software para el desarrollo de interfaces 

2.1.-Motif Toolkit 

2.2.-NextStep 

2.3.-AfterStep 

2.4.-Tcl/tk 3.2.5 Java

IV. GRÁFICAS

1.-Visualización 

1.1.-Introducción a la visualización 

1.2.-Objetivos de la visualización 

1.3.-Visualización Científica 

1.4.-Visualización comercial 

1.5.-Desarrollo de gráficas para multimedios
1.6.-Productos Interactivos

2.-Teoría de Fractales
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TÉCNICAS DE ENSEÑANZA SUGERIDAS:

Exposición oral

Exposición audiovisual

Ejercicios dentro de la clase

Seminarios

Lecturas obligatorias

Trabajos de investigación

Prácticas de taller o laboratorio

Prácticas de campo

Otras


(  X  )

(       )

(  X  )

(       )

(  X  )

(  X  )

(  X  )

(       )

(       )

ELEMENTOS DE EVALUACIÓN:

Exámenes parciales

Exámenes finales

Trabajos y tareas fuera del aula

Participación en clase

Asistencia a prácticas

otros


(  X  )

(  X  )

(  X  )

(  X  )

(       )

(       )



